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CONSTRUIESTE JOCUL:

1. Lipeste cele doud pagini
pe un carton cat mai
gros, pentru a te bucura
pe termen lung de joc.

2. Decupeazd desenele
de-a lungul liniilor, astfel
ncat sa obtii 40 de carti
individuale.

3. Daca doresti, poti colora
desenele pentru ca

distractia sa fie completd.

4. Jocul poate sd inceapad.
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Kaufland

Si saptdmana-i buna.
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INSTRUCTIUNILE
JOCULULI:

Scopul jocului este sd
se adune cat mai multe
perechi.

La inceputul jocului se
distribuie toate cartile
cu fata in jos, pe masa.

Pe rand, fiecare jucator
poate sd intoarca cate doud
carti. Atunci cand cartile

au desene identice, jucatorul
a gdsit o pereche si o poate
pdstra si este din nou randul
acestuia.

Dacd nu se potrivesc cartile,
acestea se intorc cu fata

n jos si este randul
urmatorului jucator.

Recomandare pentru joc:
Jocul se poate simplifica
dacd nu se mai intorc
ambele carti dupa fiecare
rand. O carte rdmane

pe fatd.
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Si saptdmana-i buna.



